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	隨者時代變遷，3D動畫影像已是數位科技創作中不可或缺的一環，電腦應用技術也日新月異，從商業廣告活動到科學技術模擬無一不運用3D製作技術，對於影像呈現也更加奪目，從十幾年前2D的畫面到近期的3D動畫發展，說明了視覺呈像的重要性與日俱增。

隨著電腦技術的快速發展、電腦運算效能的大幅提升，人類在電腦螢幕的視覺上不再滿足由圖片、影像為主要構成的二維平面世界，而積極的尋求由三維模型所構成的擬真世界。因此，製造三維模型的相關軟體在這幾年來大量增加，如3D Studio Max、AutoCAD、Maya 等，這些軟體的強大功能使得製造三維模型變得更加容易。

本研究之目的為使用3ds Max繪圖軟體來製作側推動畫虛擬實境場景，其研究之方法是
利用C#程式語言製作出Visual_SERCB作為鋼筋混凝土建築物耐震能力評估視窗輔助系統SERCB與3ds Max之平台，希望能簡單且快速製作側推動畫，展示各結構桿件在側推分析中裂縫發展情形，有助於工程師藉由視覺呈像對於房屋結構在地震作用下之破壞發展模式有更
為具體的認識。
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